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Аннотация. 

Элементы игровых технологий при обучении школьников с 

помогает справиться с проблемой формирования жизненно 

необходимых навыков и умений, подготовки учащихся к 

самостоятельной жизнедеятельности и успешной социализации в 

общество. 

Проблемы обучения и воспитания школьников с 

интеллектуальными нарушениями развития подтолкнули меня к 

выбору игровых технологий как основному методу взаимодействия 

с учениками с тяжелой степенью умственной отсталости. Как 

показала практика, только через игру можно достучаться до 

раскрытия мыслительных и коммуникативных функций мозга 

учащихся, а также обеспечить мотивацию и организацию различных 

видов деятельности.
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Введение 

 
 

В связи с тем, что наша работа связана с учащимися, у которых 

наблюдаются тяжелые и множественные нарушения развития 

(умеренная, тяжелая и глубокая умственная отсталость), одними из 

наиболее эффективных педагогических технологий служат игровые 

технологии. 

Игровые технологии являются одной из уникальных форм 

обучения, которые позволяют сделать увлекательной и интересной 

работу учащихся. Погружаясь в мир игры дети, с тяжелыми 

интеллектуальными нарушениями, заряжаются положительной, 

эмоционально-окрашенной целью. А монотонно скучная 

деятельность по повторению, закреплению или усвоению 

информации перерастает в веселое и занимательное игровое 

действие, активизируя все психические, физические процессы и 

функции. 

Игровые ситуации на уроках и внеклассной работе 

активизируют деятельность учащихся с интеллектуальными 

нарушениями, делают восприятие более эмоциональным и 

творческим, а процесс познания доступным и увлекательным. 

Тем самым повышается качество обучения и воспитания 

школьников с умеренной, тяжелой и глубокой умственной 

отсталостью (интеллектуальными нарушениями), тяжелыми и 

множественными нарушениями развития в начальных классах. 

Происходит перенос усвоенных знаний, умений, навыков и 

отношений, сформированных в условиях игровой деятельности, в 

различные жизненные ситуации, что позволяет обеспечить 

готовность обучающегося к самостоятельной ориентировке и 

активной деятельности в реальном мире. 

Можно сделать вывод, что игровые технологии играют 

огромную роль в основе обучения и воспитания детей с умеренной, 

тяжелой и глубокой умственной отсталостью (интеллектуальными 

нарушениями), тяжелыми и множественными нарушениями 

развития.  

 

 
 







 

 
 



 







 























 
 
 
 



 















































 

























 


